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Zdolnosci

(W kolumnie Pula wpisz do jakiej Puli nalezy Zdolnogé. Rozdziel pomiedzy Wrodzone Zdolnoéci 2, 1i 0)
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Rozwinigcia (5 PD = 1 Rozwiniecie)

Koszt  Zmiana cech postaci '
1 Nowa zdolnoéé {\
2 Kompetentny (1) > Doé.\viadczong @
3 Doéwiadczony (2) > Mistrzowski (3)
4 Mistrzowski (3) > Arcymistrzowski (&) |
1 +1 do Puli (Pula ponizej 10) .
2 +1 do Puli (Pula 10 | wiecej) “'
| Nowy Sekret (potrzebny nauczyciel)
1 Nowy Klucz o f
Poziom Sukcesu
0 Porazka
1 Minimalny
2 Dobry - 'l
6] Swietny ‘
4 Zdumiewajacy 2 r'
S Niebywaty i
6 lLedendarny \
7 Transcendentalny z
Obrazenia
Krytyczne 6

(aby wykona¢ czynnoéé wydaj punkt z puli;
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dodaj do rzutu koéé kary)

Powazne

(I kostka kary do wszystkich akgji

powiazanych z dana pula)

Lekkie
(I Rostka kary do nastepnej akeji)
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Po Probie Sit wszystkie obrazenia
spadajg na najnizsze mozliwe poziomy.
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_ kregu wpisz maksy-

malng wartoéé Puli, ¢
za$ zuzycie zaznaczaj
w kratkach. i
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